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DIESES QUALITATSSIEGEL 1ST DIE GARANTIE UAFUR. DASS SIE NINTENDO- W , --- W 

QUALITAT GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB IMMER AUF DIESES ^ (Nintendo) W 

SIEGEL, WENN SIE SPIELE ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER 4 , - * 

SIND. DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM NINTENDO-SYSTEM PASST Seal Of K 




DIESER SPIELTITEL UNTER 
■sfl STUTZT GLEICHZEITIGFS 
>■; SOM SPIELEN FUR EIN BIS ZWEI 
SPIELER UNTER 
VERWENDUNG ZWEIER 
CONTROLLER. 


Memory Card 

Us« 5 Blocks 


DIESER SPIELTITEL 
ERFORDERT EINE MEMORY 
CARD (SPEICHERKARTE), 
UM SPIELSTANDE-, 
EINSTELLUNGEN ODER - 
STATISTIKEN 
ABZUSPEICHERN. 



DIESER SPIELTITEL 1ST 
KOMPATIBEL MIT DEM 
MOBILEN GAME BOY 
ADVANCE VIDEOSPIEL- 
SYSTEM. 


ZURUCKSETZEN DER STEUERELEMENTE DES CONTROLLERS 
IN DIE NEUTRALE POSITION 


LICENSED BY 



Sollten die L- oder R-Tasten gedruckt sein Oder der Control Stick Oder C-Stick 
sich nicht in der neutralen Position befinden, wenn du die Stromversorgung 
einschaltest, kann dies zu Fehlfunktionen wahrend des Spiels fuhren. 

Um die ursprungliche, neutrale Position wieder L-Taste R-Taste 

herzustellen. musst du zunachst samtliche Knopfe, 

Tasten und Sticks loslassen. Vergewissere dich, 
dass sich der Control Stick und der C-Stick 
in der neutralen Mittelposition befinden. 

Halte danach gleichzeitig den X-Knopf und 
den Y-Knopf in Verbindung mit START/PAUSE 
fur mindestens drei Sekunden gedruckt. 


Control 

Stick 


C-Stick 


(Nintendo) 


NINTENDO. NINTENDO GAMECUBE. THE NINTENDO GAMECUBE LOGO AND THE SEAL OF QUALITY ICON 
ARE TRADEMARKS OF NINTENDO ALL RIGHTS RESERVED 





















EinL€ITUnG 

Der Todesstem wurde zerstbrt, und trotzdem ist es eine dunkle Zeit fur die 
Rebellion. Luke Skywalker, Wedge Antilles und der Rest der Allianz 
befurchten eine grope Invasion, da sich eine gewaltige imperiale Flotte fur 
einen Angriff auf den Rebellenstiitzpunkt bei Yavin 4 vorbereitet. Der 
Himmel ist voller TIE-Fighter und die gefurchteten imperialen Einheiten 
beabsichtigen das Sturmen des Stutzpunktes und die Ergreifung der 
restlichen hochrangigen Offiziere der Allianz. Nur mit dem notigen Willen 
und der Entschlossenheit sowie der Macht als Verbiindetem kann Luke 
seine Truppen mobilisieren und die Eindringlinge zuriickdrangen. Wenn 
auch die Rebellion einen gropen Erfolg gegen Darth Vader und den 
Imperator erreicht hat und einen neuen geheimen Stiitzpunkt einrichten 
konnte, ist ihr Kampf gegen das bose galaktische Imperium noch lange 
nicht vorbei 

Dies ist die schwierigste Zeit fiir die Allianz ... 

Dies ist die Zeit fiir echte Helden. 


dcr nmTEnDO cnmECUBE 
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COnTROLL€R 

Stecken Sie Ihren Controller in die erste Anschlussbuchse fiir 
Controller links vome am NINTENDO GAMECUBE ein, bevor Sie 
spielen. Bewegen Sie den Control Stick nicht aus seiner neutralen 
% Position, wahrend Sie den NINTENDO GAMECUBE einschalten. Der 
^ Control Stick ist ein Prazisionsinstrument. Sorgen Sie dafiir, dass 
keine Fliissigkeiten oder andere Objekte hineingeraten. 


SUBEHdRS 

Dieses Spiel ist mit dem drahtlosen Controller NINTENDO GAMECUBE 
WaveBird kompatibel. Seine Funktionalitat entspricht genau der eines 
normalen Controllers. Er verfiigt jedoch nicht iiber die Rumble-Funktion. 



STEUERUnG 


L-Taste 


5TART/PAUSE 


Pulsante C 


FLUC9TEUERUnG 


Im Folgenden finden Sie die typische Steuerung der Schiffe in Star Wars™ 
Rogue Squadron™ III: Rebel Strike™. Weitere Informationen zur speziellen 
Steuerung der einzelnen Gefahrte finden Sie auf den Seiten 13 bis 16. 


L-Taste - Bremsen: Driicken Sie diese Taste, um die Geschwindigkeit 
Ihres Schiffs zu verringem. Driicken Sie die L-Taste bis zum 
Klick in einer Kurve, damit diese enger und schneller ^ 

genommen wird. % / 

R-Taste - Beschleunigen: Hiermit konnen Sie Ihr Schiff 

beschleunigen. Sofern Sie ein Schiff mit S-Flugeln wie einen X- # 
Wing oder B-Wing fliegen, werden die S-Flugel eingefahren und 
die Waffensysteme deaktiviert, wenn Sie die R-Taste driicken und 
klicken. Um die Waffen wieder einsetzen zu konnen, driicken Sie den 
A- oder B-Knopf oder die L- oder R-Taste, um die S-Flugel wieder in 
Angriffsposition zu bringen. 


& 


3 


Z-Knopf - Rollen: Driicken und halten Sie diesen Knopf, wahrend Sie den 
Control Stick zum Rollen nach links oder rechts bewegen. 


Y-Knopf - Zielcomputer aufrufen: Lassen Sie den Knopf wieder los, um 
zur vorheriaen Ansicht zuriickzukehren. 


X-Knopf - Kameramodus wechseln: Wahlen Sie die Verfolgungskamera 
oder die Cockpitansicht. 

A-Knopf - Prim&rwaffe feuem: Halten Sie den A-Knopf fiir Dauerfeuer 
gedriickt. Machen Sie zwischen den Schiissen eine Pause, wenn Sie die 
Waffen auf einem Schiff wie dem X-Wing benutzen, um die Laser fiir 
einen starkeren Stop zu laden. 


B-Knopf - Sekundarwaffe feuem: Driicken Sie den B-Knopf zum Feuem 
der Sekundarwaffen. Bei einigen Schiffen, zum Beispiel beim A-Wing, 
miissen Sie den B-Knopf beim Markieren feindlicher Ziele driicken und 
halten und ihn dann wieder loslassen, um mehrere Raketen 
abzufeuem. - o 


Control Stick - Schiff lenken: Benutzen Sie den Control Stick fiir alle 
einfachen Manover samtlicher Schiffe. 










Digitales SteuerRreuz - Flugelmann-Befehie: x Htermit konnen Sie iirder 
Hitze des Gefechts ro.it Ihren Verbiindeten und Flugelmannem 
kommunizieren und einfache Befehle erteilen. Wenn die Anzeige nicht 
auf dem Bildschirm erscheint, drucken Sie eine beliebige Richtung auf 
dem digital^n Steuerkreuz, damit es oben links in der Bildschirmecke 
erscheint. Driicken Sie ddnn das digitate Steuerkreuz in die' 
entsprechehde Richtung urn einen Befehl zu erteilen. 

□ben: Am Fliigel des Gnjppenfuhrers formieren. 

Links/Rechts: Diese Befehle Variieren von Mission zu Mission. 

Unten: Den Flugelmannern die Flucht befehlen. \ 

START/PAUSE-Taste: Hiermit pddsier^ii Sie das Spiel, um sich IhrO Ziele \ 
anzusehen und die Sound- ^owie Spieleinstellungen anzupas£en. 

C-Stick - Umsehen: Benutzen Sie den C-Stick in der Cockpitansichti um sich 
im Cockpit umzbsphauen. Wenp Sie den Rasenden Falken fliegen Oder 
auf einem Tauntaun reiten, verwenden Sie den C-Stick, um die^Waffen 
auf Ihrd Gegner zu richten. ! i I \ 

ncriorv«3TeuenunG«3 

\ i 

Dies sind die typischen Steuerungsbptionen, die Sie benotigen, wenn Sie 

einen Charakter in der ektemen Ansicht steuem. 

L-Taste - Zielerfassung: Wenn Sid einen Feind anvisiert haben (grimes 
Fadenkreuz), drucken Sie die L-Taste bis zum Klick, um ihn zu ?rfassen. 

Solange Sie einen Gegner erfaSst haben, werden alle Bewegupgen 

► 0 Ihres Charakters relativ zum erf asst en Feind ausgefuhrt. 

y T \ g R-Taste - Ducken: Dri\cken Si? diese Taste und halten sie, um sich 
m zu ducken. Bewegen Sie im geduckten Zustand den Contrjbl Stick 
% nach links, rechts oder 'pben, damit der Charakter in die 

^ ^ entsprechende Richtung\rollt. 

Z-Knopf - Hechten: Drucken Sie diesen Knopf, wahrend Sie rennen, 
damit Ihr Charakter in die Richtung hechtet, in die Sie dpn Control Stick 
drucken. 

^-Knopf - Elektrofernglas: Drucken Sie diesen Knopf und halten ihn, um 
sich mit dem Elektrofernglas umzusehen. Feinde werden ROT 
dargestellt, Verbundete GRUN! Ziele, die fur die Mission wichtig sind, 
werden BLAU dargestellt. 

X-Knopf - Springen: Drucken Siediesen Knopf, damit Ihr Charakter springt. 
Wenn Sie Luke steuem, dnicken Sie den Knopf ein zweites Mai, wenn er 
dich in der Luft befindet, uny einen Doppelsprung zu machen. 

A-Knopf - Primarwaffe: Drucken Sie diesen Knopf wiederholt, um die 
Primarwaffe Ihres Charakters einzusetzen. Falls Sie zusatzliche 
Munitibrraufgenommen haben, halten Sie den A-Knopf fur ein kurzes 
Dauerfeuer gedriickt. 

B-Knopf - Sekundarwaffe: Drucken Sie diesen Knopf, um die Sekundarwaffe 
Ihres Charakters einzusetzen. Diese Option ist nicht in alien Missionen 
verfiigbar. 

Control Stick - Charaktersteuerung: Benutzen Sie den Control Stick, um 
Ihren Charakter fortzubewegen. 

Pigitales Steuerkreuz - Befehle erteilen: Drucken Sie das digitale 

Steuerkreuz, um Ihren Verbiindeten in der Hitze des Gefechts Befehle iu 
erteilen. Wenn diese Anzeige nicht auf dem Bildschirm erscheint, 

\ drucken Sie eine beliebige Richtung auf dem digitalen Steuerkreuz, 
damit es oben links in der Bildschirmecke erscheint. Drucken Sie dann 
das digitale Steuerkreuz in die entsprechende Richtung, um einen 
Befehl zu erteilen. 



Legen Sie die Star Wars Rogue Squadron III: Rebel Strike Game Disc 
NINTENDO GAMECUBE ein und schlie|3en Sie den Disc-Deckel. Driicken 
den Power-Schalter, um die Konsole einzuschalten. Wahlen Sie im 

Titelbildschirm die 
Einzelspieler- 
kampagne, um in den | 
Bildschirm "Spiel i 
wahlen" zu gelangen. 


in den 
Sie 


Ein *3PI€L- 
CR*3T ELLCn 
ODER UJflHLen 

Bevor Sie Star Wars Rogue 
Squadron III: Rebel Strike 

zum ersten Mai spielen, muss 
ein Spielstand erzeugt 
werden. Zum Erstellen dieser 
Datei wird eine Memory Card 
mit mindestens 5 freien 


Blocken in Memory Card-Steckplatz A benotigt. 


Bitte schlage in der NINTENDO GAMECUBE-Anleitung nach, um Anweisungen 
zum Formatieren und Loschen von Memory Cards (Speicherkarten) zu erhalten. 


Wenn Sie ein neues Spiel erstellen mochten, miissen Sie einen Namen 
eingeben, der aus drei Buchstaben besteht. Wenn Sie einen Namen gewahlt 
und ihn bestatigt haben, kann das Spiel beginnen. Wenn Sie bereits 
Spielstande gespeichert haben, wahlen Sie einen davon aus, indem 
Sie ^ Oder )► auf dem Control Stick driicken. Drucken Sie dann den A- 
Knopf, um die Auswahl zu bestatigen. 

HI N WEIS: Wenn 5ie keine tlemoiy Card in Ihren NINTENDO GAMECUBE eingelegt haben, erscheint 
ein Bildschirm, in dem Ihnen mitgeteilt wird, dass Sie Ihren Fortschritt nicht speichem konnen. Sie 
konnen 5tarWars Rogue Squadron III: RebelStrike zwarauch ohne Memory Card spielen, es wird 
aber empfohlen, stets eine einzulegen. 


Oben - FORMIEREN: Dem Anfuhrer folgen und ihri.unterstiitzen 

Links/Rechts: Qiese Befehle variieren von Mission pi Mission 

I Unten /HALTEN: Der Verbundete soil die aktuelle Position HALTEN. 

S^ART/PAUSE-Thste: Pausieren Sie das Spi^l und sehen §ie sich die 
aktuellei)4lissionsziele an bzw. ^ehmejn Sie Anderungen an den 
Einstellpngen vor. 1 / \ \ 

C-Stick - Besondere Aktion: An finigep Stgllen, die im Spiel verteilt sind, 
j erscheint ein Symbol des C-Stick a\if dem Bildschirm. Hier konnen Sie: 

j - Ei^ie schwere E-Net z-Laserkahone (Dreibeingeschutz) benutzen. 

- Bdstimmte Tiiren offnen. 

- Die magnetische Harpune einsetzen. i ' i 


VOR D€m START 
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LdscHcn von «3PieL_«3TrtnDen 

Wenn Sie einen Spielstand loschen mochten, markieren Sie die Spieldatei 
durch Driicken von ^ oder ^ auf dem Control Stick oder dem digitalen 
Steuerkreuz. Wahlen Sie dann mit A oder yf auf dem Control Stick oder 
dem digitalen Steuerkreuz den Eintrag Spiel loschen und driicken Sie den 

A-Knopf. 


MISSION WAHLEN 



Wahlen Sie in diesem 
Bildschirm eine der 
verftigbaren Mission aus, 
die Sie spielen mochten. 
Wenn Sie ein neues Spiel 
gestartet haben, stehen 
nur zwei Missionen zur 
Auswahl: "Tatooine- 
Ubung" und "Die Rache 
des Imperiums". Benutzen 
Sie den Control Stick, um 
durch die verfiigbaren 
Missionen zu blattem und 

eine zu markieren. Driicken Sie dann den A-Knopf, um die Auswahl zu 
bestatigen. Wenn Sie eine Mission markieren, horen Sie kurz ein 
dazugehdriges Briefing. Driicken Sie den Y-Knopf, wenn Sie sich das 
f Briefing ein weiteres Mai anhoren mochten. 

B Y j \ m Nachdem Sie eine Mission gewahlt haben, werden die verfiigbaren 
B lnv • Schiffe angezeigt, die Sie fur diese Mission benutzen konnen. 

GRUN dargestellte Schiffe sind verfiigbar, ROT dargestellte konnen 
erst dann gewahlt werden, wenn Sie sie freigespielt haben. Driicken 
Sie emeut den A-Knopf, um die Mission anzunehmen und zur 
Gefahrtauswahl zu gelangen. Driicken Sie den B-Knopf zum Abbrechen 
und Auswahlen einer 
anderen Mission. 

uBuncsmission 

In der Mission "Tatooine- 
Ubung" lemen Sie als 
Spieler die grundlegende 
Spielsteuerung kennen. 

HINWEIS: Sie mussen nicht 
unbedingt die Ubungsmissionen 
spielen, bevor Sie die Mission'Vie 
Rache des Imperiumsf spielen 
konnen. 

pen Hflncnn 

Der Hangar, oder auch die Gefahrtauswahl, ist der 
Bildschirm. wo Sie alle verfiigbaren Schiffe finden. 

Einige Gefahrte sind nicht in alien Missionen einsetzbar. Wenn Sie im 
Laufe des Spiels zusatzliche Schiffe freispielen, erscheinen auch diese im 
Hangar. 



Benutzen Sie den Control Stick, um Ihren Charakter im Hangar zu steuem. 
Wenn Sie sich einem Gefahrt nahern, erscheinen mehrere Optionen. 
Driicken Sie den A-Knopf, um das Schiff zu wahlen und abzuheben oder 
driicken Sie den Y-Knopf, um sich das Gefahrt kurz beschreiben zu lassen. 

Sie konnen jederzeit den B-Knopf driicken, um zur Missionsauswahl 
zuriickzukehren. 

om oprionsm€nO 

Wahlen Sie im Hauptmenii OPTIONEN und driicken Sie den A-Knopf. liber 
das Optionsmenii haben Sie Zugriff auf eine Reihe von Einstellungen sowie 
die aktuelle Highscore-Liste und die Spezial-Features. Treffen Sie eine 
Auswahl mit dem Control Stick und driicken Sie dann den A-Knopf zur 
Bestatigung. 


Dl€ H€LD€n 



OPTIONEN 


Hier finden Sie die besten 10 Spieler mit den Missionen, die sie erreicht 

haben, ihrem Rang sowie 


der Anzahl der verdienten 
Medaillen (Bronze, Silber 
und Gold]. 


^ pnssuionTen 

Hier konnen Sie alle 
Spezial-Passworter * 

eingeben. % / T 

► Markieren Sie mit m 
dem Control Stick 
einen Buchstaben ♦ 
und driicken Sie 

den 

B-Knopf, um einen 
Buchstaben wieder zu 
loschen. Sobald der gesamte 

Code eingegeben ist, markieren Sie PASSWORT EINGEBEN und driicken Sie 
dann den A-Knopf. Sie horen eine akustische Bestatigung, wenn der Code 
richtig eingegeben wurde. 


HINWEIS: Fiirmanche Features mussen mehrere Rissworter eingegeben werden. 


SPI€L€inST€LLUnG€n 

Cockpit-Automatik: Diese Option kommt nur bei den Missionen zum 
Einsatz, wo Sie das Schleppkabel zum Zerstoren bestimmter Feinde 
benotigen. Wenn diese Option eingeschaltet ist, wechselt das Spiel 
automatisch in eine feste Verfolgungskamera. 

Gegner-Kamera: Wenn Sie im Verfolgungskamera-Modus sind, bewegt diese 
Einstellung die Kamera automatisch ein Stuck nach hinten, sobald Sie ein 
Feind erfasst hat, damit beide Schiffe sichtbar sind. 








Auto-Rollen: Wenn Sie diese Option einschalten, richtet sich das Schiff 
automatisch wieder an der Horizontalen aus, wenn Sie den Control Stick 
loslassen. Dies sollte vor allem Anfangern helfen, ihr Schiff leichter zu 
steuern. 

Auto-Ausgleich: Ahnlich wie beim Auto-Rollen kann diese Funktion das 
Schiff automatisch in der Vertikalen ausrichten, wenn Sie den Control 
Stick loslassen. 

Fadenkreuz: Schalten Sie hier das Fadenkreuz im Spiel ein oder aus. 

Rumble: Hier konnen Sie die Rumble-Funktion (Vibrationen) ein- oder 
ausschalten. 

HINWEIS: Der WoveBird Controller besitzt keine Rumble-Funktion 

Sprache: Wahlen Sie zwischen Englisch oder Deutsch. 

Standard wiederherstellen: Stellen Sie alle Einstellungen auf die 
Standardwerte zuriick. Sie miissen die Auswahl noch mit dem A-Knopf 
bestatigen. Samtliche personlichen Einstellungen werden dann 
verworfen. 



bOHS MODUS 

Dieser Spieltitel ermoglicht eine bessere und klarere 
^ Bilddarstellung auf Femsehgeraten, die den 60Hz-Modus 
^ untersttitzen. 


Wenn du zum Anschluss ein NINTENDO GAMECUBE RGB-Kabel 
verwendest und das Femsehgerat liber einen RGB-Eingang und 
eine PAL60-Funktion verfugt, erfolgt eine sanftere Bildwiedergabe 
mit reduziertem Flimmern. 


Um den 60 Hz-Modus zu aktivieren, halte wahrend der Einblendung des 
NINTENDO DAMECUBE-Logos den B-Knopf gedriickt, bis der folgende Text 
erscheint: 

..Soil die Darstellung in den 60Hz-Modus umgeschaltet werden? 14 Wahle JA 
aus. um diesen Modus zu aktivieren. 


SOUnD€inST€LLUnG€n 

Markieren Sie mit dem Control Stick eine der Lautstarkeoptionen und 
driicken Sie dann den A-Knopf, um den entsprechenden Schieberegler 
anzuzeigen. Bewegen Sie jetzt den Control Stick nach links oder rechts fur 
die gewiinschte Lautstarke. 

Musiklaut starke: Passen Sie die Lautstarke der Musik im Spiel und der 
Filme an. 

Effektlautstarke: Passen Sie die Lautstarke aller Soundeffekte im Spiel an. 
Sprachlautstarke: Passen Sie die Lautstarke der Stimmen im Spiel an. 

Stereo/Mono: Driicken Sie den A-Knopf, um zwischen Stereo und Mono 
umzuschalten. Star Wars Rogue Squadron III: Rebel Strike 

unterstlitzt auch Flinfkanal-Dolby Surround Pro Logic II. Die 
Wiedergabe ist zu Dolby Pro Logic II- und Dolby Pro Logic IIx 7.1- 
Kanal-Systemen kompatibel. Das Spiel muss an ein entsprechendes 
System angeschlossen sein, und diese Option muss auf STEREO 
eingestellt werden. 

Untertitel: Driicken Sie den A-Knopf, um die llntertitel ein- oder 
auszuschalten. Wenn Sie diese Option einschalten, werden alle 
gesprochenen Texte im Spiel auch als Text angezeigt. 

Spezial-Features: Unter dieser Option finden Sie alle Boni des Spiels. Um 
eines der Spezial-Features zu aktivieren oder anzusehen, markieren 
Sie die Option und driicken Sie dann den A-Knopf. 

Dm SPI€L 

In Star Wars Rogue Squadron III: Rebel Strike konnen Sie eine 
ganze Reihe verschiedener Schiffe und Oefahrte steuern. Die 
Anzeigen auf dem Bildschirm verdeutlichen Ihnen immer den 
Zustand Ihres Schiffes sowie die Position Ihrer Feinde. Zusatzlich 
gibt es noch diverse andere Hilfen fiir angehende Rebellenpiloten. 

nnaeicen 

im *3PI€L- 

Kommunikationsanzeige 

Uber dieses Symbol 
sehen Sie die 
verschiedenen Befehle, 
die fur einen 
Fliigelmann, eventuelle 
Bodeneinheiten oder die 
R2-Einheit verftigbar 
sind. Die Anzeige wird , 
ausgeblendet, wenn Sie i 
sie eine langere Zeit i 
nicht benutzen. ] 

Driicken Sie das digitale I 
Steuerkreuz in eine I 
beliebige Richtung, um I 
sie wieder 
einzublenden. 




o 

Schaciensanzeige 


O 

WafPenanzeigen 









3D-Senaoranzeige 

Der 3D-Sensor zeigt Ihnen Hire momentane Position - sowohl HOHE 
als auch DISTANZ - relativ zu den Zielen und anderen Objekten im 
Level. Der orangefarbene Bereich zeigt immer in Richtung Ihres 
nachsten Missionsziels. Um sich auf ein Ziel oder Missionsziel zu zu 
bewegen, drehen Sie es einfach auf die 12-Uhr-Position auf dem 
Sensor. Sobald Sie in der Nahe des Ziels sind, wird der Bereich groper 
und ein blinkender Punkt erscheint auf dem Radar an der Position 
des Ziels. Die Pfeile in den Ecken der Radaranzeige zeigen Ihnen an, 
ob das Ziel OBERHALB oder UNTERHALB von Ihnen ist. 

Schadensanzeige 

Die Menge des Schadens, den das Schiff aushalten kann, wird als 
farbiger Kreis angezeigt, der von BLAU (voile Starke), uber GELB 
(mittel) bis hin zu ROT (kritische Treffer) reicht. Der X-Wing, Y-Wing, 
Naboo-Raumjager, Jedi-Raumjager und der Rasende Falke besitzen 
eine R2-Einheit, die das Schiff reparieren kann. Fur ein paar 
Sekunden nach Zerstdrung des Schiffs wird hier ebenfalls die Anzahl 
der Schiffe/Leben angezeigt. 


Uber das digitale Steuerkreuz konnen Sie die Schilde wieder 

reparieren lassen, sofem sie rot blinken und das Schiff mit 
. einer R2-Einheit ausgestattet ist. In diesem Moment macht 

& 


sich die R2-Einheit bemerkbar und das Befehlskreuz 
» erscheint auf dem Bildschirm. Sie haben dann ein paar 
■ Sekunden Zeit, in eine beliebige Richtung auf dem digitalen 
Steuerkreuz zu driicken, um wieder die vollen Schilde zu 
haben. 


HINWEIS: Die BLAUE Faibe in der Schildanzeige wird eist dann erscheinen . wenn Sie das 
Bonusobjekt Verbesserte Schilde gefunden haben. 


Waffenanzeigen 


Die Waffenanzeigen signalisieren die momentane Ladung der 
Primarwaffe(n) und ebenfalls die Anzahl der verfiigbaren 
Sekundarwaffen, sofern vorhanden. Zum Aufladen der Primarwaffe 
driicken Sie den A-Knopf erst dann, wenn die Anzeige voll ist. In 
diesem Fall ist der abgegebene Schuss deutlich wirkungsvoller. Sie 
konnen den A-Knopf auch fur ein Schnellfeuer gedriickt halten, doch 
werden diese Angriffe weniger effektiv sein, da die Kanonen nicht 
ausreichend Zeit haben, sich zwischen den Salven wieder 
aufzuladen. 


Ladeanzeige 

Wenn Sie ein Schiff mit Ionenkanonen steuern, z. B. den Y-Wing oder 
B-Wing, konnen Sie durch Driicken und Halten des B-Knopfes die 
blaue Leiste in der Ladeanzeige steigern. Das Fadenkreuz des 
Schiffes wird ebenfalls blau. Lassen Sie den B-Knopf zum Feuern los, 
sobald die Anzeige voll ist. 
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2l€LCOmPUT€R 

CnUR B€l 

RnufnjflG€Rn unD 
RTmosPHflRiscHen 
• «3CHIFF€nD 

« Driicken und halten Sie 
Vden Y-Knopf, um den 
Zielcomputer 
einzuschalten. Er hilft 
IB Ihnen dabei, Feinde von 
B Verbundeten zu 
I r unterscheiden und die 

fiir die Mission wichtigen 
Ziele zu erkennen: 

Verbtindete: GRUN Feinde: ROT Wichtig fiir die Mission: GELB 

Lassen Sie den Y-Knopf wieder los, um den Zielcomputer zu deaktivieren. 

HINWEIS: Wenn Sie gerade nicht in der Cockpitansicht sind und den Zielcomputer 
einscholten, wechseln Sie automotisch in die Cockpitansicht solange der 
Zielcomputer aktiviert ist 

pru« 3€ menu 

Driicken Sie wahrend einer Mission die START/PAUSE-Taste, um 
das Spiel zu unterbrechen und in das Pause-Menu zu gelangen. 

Hier sehen Sie dann die aktuellen Missionsziele sowie 
bestimmte Optionen. 

Weiten Setzt die aktuelle Mission fort. 

Mission abbrechen: Bricht die aktuelle Mission ab und kehrt 
zum Hauptmenii zuriick. 

Spieleinstellungen: Passen Sie verschiedene Spieleinstellungen 
an (weitere 
Informationen finden 
Sie auf Seite 7). 

Soundeinstellungen: 

Passen Sie die 
Soundeinstellungen an 
(weitere Informationen 
finden Sie auf Seite 9). 

mission9PunKT€ 
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DIE RACHE DES IMPERIUMS 
msstONEmjuT 



Am Ende einer 
erfolgreichen Mission oder 
beim Game Over (alle 
Schiffe/Leben wurden 
verloren) zeigt Ihnen das 
Spiel den aktuellen 
Punktestand sowie die benotigten Punkte fiir die nachste Medaille an. 

Jede Mission unterscheidet dabei nach den folgenden Kategorien: 

Benotigte Zeit: Die Dauer, die Sie zum Erfiillen aller Missionsziele 
bendtigt haben. 

Zerstdrte Gegnen Die Zahl der gegnerischen Ziele, die Sie zerstort 
haben. 











n-bJinc nnumj^ccn o 

Oas glatte Design des A-Wing vermittelt selbst im Stillstand 
einen Eindruck von Geschwindigkeit und hat sich selbst wieder 
und wieder im Kampf bewiesen. Der A-Wing ist das schnellste 
Schiff sowohl der Allianz als auch des Imperiums und operiert 
primar als schneller Angriffsjager. Wahrend des Kampfes ist er 
auf seine hohe Geschwindigkeit angewiesen. da er nur eine 
geringe Panzerung und Schilde besitzt. 

Der A-Wing besitzt zusatzlich einen temporaren Temposchub, 
der durch Driicken und Klicken der R Taste aktiviert wird. Fiir 
diesen Schub gibt es diverse Einsatzmoglichkeiten. doch 
nachdem er eingesetzt wurde. muss sich der A-Wing erst 
einmal wieder aufladen, bevor er erneut aktiviert werden kann. 
Die Erschutterungsraketen besitzen eine hohe Wirkung und sine! 
gleichermapen effektiv gegen Luft- und Bodenziele. Die Allianz 
hat die Sekundarwaffe ausgebaut, so dass der A-Wing nun 
serienmapig iiber zielsuchende Erschutterungsraketen verfiigt. 
Zum efFektiven Einsatz der Zielsuchfunktion miissen Sie 
zunachst den B-Knopf driicken. urn das Fadenkreuz in einen 
gelben Diamanten umzuschalten und dann so lange den 
B Knopf weiter gedruckt halten. bis der Feind als Ziel erfasst 
wurde. An diesem Punkt muss der Spieler den B-Knopf 
loslassen. um die Waffe abzufeuem. Je nach Anzahl der 
Raketen im Inventar des Spielers ist es mbglich, bis zu vier 
Feinde gleichzeitig zu erfassen. 

Bewaffnung - Primarwaffe: Zwillingslaserkanone 
Sekundarwaffe: Zielsuchende 
Erschutterungsraketen 


B-unnc nnumufleen o 


‘ Wenn es auch auf den ersten Blick nicht so 

• wirkt, besitzt dieser Raumjager genug 

* Feuerkraft. um es mit gropen Hauptschiffen 
► aufzunehmen. Er ist eine wirklich wichtige 

Erganzung der Rebellenflotte. Oas Cockpit ist 
kreiselartig an den Rumpf montiert, so dass der 
Pilot immer in einer Linie mit einem gedachten 
Horizont bleiben kann. Der kraftvolle 5childgenerator 
schutzt den Piloten und die diversen Waffensysteme. Dieses 
Schiff besitzt zusatzlich 5-Fliigel |R Taste drucken und 
klicken), die ahnlich wie beim X-Wing zwischen Kampf- und 
Flugmodus umgeschaltet werden kbnnen. 

Bewaffnung - Primarwaffe: Drei Laserkanonen 
Sekundarwaffe: Protonentorpedos 
Spezialwaffe (B-Knopf driicken und halten): 
Ionenkanone 

T-4IT l_UPTGl_€IT€R 

CnucH BCKnnnT als o 
«3CHneeGi_erreRD 


Der einzige Zweisitzer der Flotte besitzt zwei vorn montierte 
Laserkanonen sowie eine hinten angebrachte Harpune samt 
Schleppkabel. Der Luftgleiter kann nur in entsprechenden 
Atmospharen eingesetzt werden und auch keine erweiterten 
Manover wie Rollen vollziehen. 

Wahrend seiner Tage im Einsatz bei Patrouillen und 
Aufklarungseinsatzen wurde das Schleppkabel hauptsachlich 
fiir normale Aufgaben einsetzt. Mittlerweile hat es sich als 
sehr effektiv gegen ein paar der groperen imperialen 
Angriffsgefahrfe wie den AT-AT (All Terrain Armored Transport) 
erwiesen. Wenn Sie in die Nahe der Beine eines AT-AT 
gelangen, drucken Sie den B-Knopf zum Einsatz der Harpune. 
Sollten Sie einen Treffer landen, wechselt die Kamera in eine 
externe Ansicht des Gleiters sowie AT-AT, so dass Sie Ihr 
Gefahrt einfacher prazise steuern kbnnen. In bestimmten 
Missionen kbnnen Sie mit dem Schleppkabel auch bestimmte 
Objekte bewegen bzw. ziehen. 

Bewaffnung - Primarwaffe: Zwillingslaserkanone 
Sekundarwaffe: Harpune mit Schleppkabel 



O AT-ST CRt-l- TCRRRin 
SCOUT TRAnSPORT) 

Der AT-5T wird oftmals zur Unterstiitzung fur Patrouillen und 
Aufklarungseinsatze der imperialen Bodentruppen eingesetzt, 
doch ist er ebenfalls ein ausgezeichneter Gegner in den 
Handen eines erfahrenen Piloten. Man bezeichnet dieses 
Gefahrt auch als Scout Walker. 

Control Stick: Bewegen Sie den Control Stick zum Lenken 
UND Zielen der Waffensysteme. Der Kopf kann nach links und 
rechts gedreht sowie nach oben und unten geneigt werden. um 
feindliche Ziele anzuvisieren. 

A-Knopf: Drucken zum Feuem der Primarwaffen. 

B-Knopf: Drucken zum Feuern der Sekunriarwaffen. Uiese 
Waffe besitzt bis zu 12 aufladbare Raketen. Drucken und 
halten Sie den B-Knopf, um mehrere Feinde zu erfassen, lassen 
Sie ihn los zum Feuem der 5alve. 

L-Taste: Drucken und halten zum Feststellen der 
Vertikalbewegung des Kopfes. Oies ist besonders dann 
effektiv, wenn Sie Bodenemheiten nach links und rechts 
ausweichen mochten Oder Gegner verfolgen, die auf einer 
konstanten Entfemung bleiben. 

R-Taste: Drucken und halten zum Bewegen nach vorn. Lassen 
Sie die Taste los, um abzubremsen und schliepiich anzuhalten. 
Wenn Sie die Taste bis zum Klicken drucken, erreichen Sie die 
Hbchstgeschwindigkeit. 

Bewaffnung - Primarwaffe: Vorn montierte 
Zwillingslaserkanone 

Sekundarwaffe: Erschutterungs-Granatwerfer 


0 flT PT Cnn_ 

TGRRRin 

pcRsonru- 
TRflnSPORT) 

Dieser Transporter fur eine Person kann benutzt 
werden, um schnell grb|3ere Strecken zuruckzulegen 
und rapide und kalkuliert anzugreifen. Es bedarf eines 
talentierten Piloten zum 5teuern und effektiven Einsatz der 
Waffensysteme. Der AT-PT ist deutlich manovrierfahiger und 
besitzt schnellere Primarkanonen als sein Vorganger, der 
AT-ST. Da er deutlich mobiler ist, besitzt er auch nur eine halb 
so grope Hullenstarke wie die AT-STs, so dass die Piloten 
schnell ein- und vor allem aussteigen miissen. 

Control Stick: Bewegen Sie dpn Control Stick zum Lenken 
UND Zielen der Waffensysteme. Der Kopf kann nach links und 
rechts gedreht sowie nach oben und unten geneigt werden. um 
feindliche Ziele anzuvisieren. 

A-Knopf: Driicken zum Feuem der Primarwaffen. 

B-Knopf: ohne Funktion 

L-Taste: Di iicken und halten zum Feststellen der 
Vertikalbewegung des Kopfes. Dies ist besonders dann 
effektiv, wenn Sie Bodeneinheiten nach links und rechts 
ausweichen mochten Oder Gegner verfolgen, die auf einer 
konstanten Entfernung bleiben. 

R-Taste: Drucken und halten zum Bewegen nach vorn. Lassen 
Sie die Taste los, um abzubremsen und schliepiich anzuhalten. 
Wenn Sie die Taste bis zum Klicken drucken, erreichen Sie die 
Hbchstgeschwindigkeit. 

Bewaffnung - Primarwaffe: Vorn montierte 

Zwillingslaserkanone 

Sekundarwaffe: Keine 









V 35 1-nnDGL.eiTCR O 

Den V-35 Landgleiter fmdet man in den Welten des Outer Rim 
wie z. B. auf Tatooine. Er ist bekannt fiir seine kantige Nase, 
seine erhtiht angeordneten Repulsor-Schubdiisen und seine 
grope, fassformige Energiequelle. 

Bewaffnung - Keine 


"74-2 LHriDGLQT€R/ 
5 UJOOP BIKC O 

Der imperiale 74-Z Landgleiter hat eine Hochstgeschwindigkeit 
von 500 km/h. Er besitzt nur eine sehr marginale Panzerung fur 
den Fahrer und ist mit einer unter den Frontflugeln 
angebrachten einzelnen Laserkanone ausgestattet. 

Control Stick: Driicken Sie ^ oder ^ zum Lenken des 
Oefahrts. Driicken Sie^k , um die Nase nach unten zu riditen, 
und yf . um sie nach oben zu richten. So zielen Sie auch mit 
der Laserkanone. 

L-Taste: Driicken und Klicken zum Aktivieren der Bremsen. 

R Taste: Oriicken und Klicken fiir kurzzeitigen Temposchub. 

Bewaffnung - Primarwaffen: Laserkanone (nur 
beim Landgleiter) 

Sekundarwaffe: Ausschlagen zur Seite 


HINWEIS: Orucken Sie den B-Knopf, um zur Seite 
auszuschlogen und die doiligen Feinde vom Km 
abzubringen. 



Tflunmun o 

+ Die Tauntauns sind auf dem Eisplaneten Hoth 
I heimisch und wurden schnell von der 

Rebellenallianz gezahmt. als sie die Echo-Basis 
1 auf der vereisten Oberfliiche des Planeten 
installierte. Jedes Tauntaun kann eine Person 
^ sowie ein paar Kilo Nutzlast tragen, inklusive 
einem Schnellfeuergewehr und einem vollen Erste- 
Hilfe-Paket. um sich selbst und die Person in den 
rauen Nachten auf Hoth zu schiitzen. 


Control Stick: Bewegen Sie den Control Stick in die 
Richtung. in die das Tauntaun laufen soli. Wenn Sie A 
auf dem Control Stick driicken und ihn zusatzlich nach links 
Oder rechts bewegen. lauft das Tauntaun in diese Richtung. 


C-Stick: Orucken Sie den C-Stick in eine beliebige Richtung, 
um unbegrenzt Schiisse auf ein Ziel abzuqeben. 


Bewaffnung - Prim&rwaffe: Schnellfeuergewehr 
Sekundarwaffe: Keine 


CHflRflKT€RBfl9l€RT€ WRFFCn 

Zum ersten Mai in cler Reihe bietet Ihnen Star Wars Rogue Squadron 
III: Rebel Strike auch Bodenkampfe aus der extemen Ansicht. 
Unterhalb finden Sie ein paar der verschiedenen Waffen aufgelistet: 

Pistole/Blasten Effektiv im Kampf gegen die verschiedenen 
imperialen Truppen. 

Sturmtruppengewehn Durch ein Bonusobjekt wird die Feuerrate der 
Waffe erhoht. 


Thermaldetonaton Hochexplosive Sprengladung zum Ausschalten 
eines AT-AT oder einer Gruppen von Feinden. 

E-Netz-Laserkanone: Kann auf den verschiedensten Schlachtfeldern 
wahrend diverser Missionen eingesetzt werden, z. B. auf Hoth. 

Lichtschwert: Die bevorzugte Waffe eines Jedi. Es kann im Nahkampf 
eingesetzt werden, zum Dffnen der Luken an einem AT-AT oder zum 
Abwehren feindlicher Geschosse. 


BOnUSOBJEKTEi VERBESSERTE 
WRFFEn UnD TECHnOLOGIE UPCRRDES 

In bestimmten Missionen erscheint ein Bonusobjekt-Symbol. 

Sobald Sie durch es durchfiiegen, bekommen Sie diesen Bonus 
fur Ihre Flotte. Nach Abschluss der Mission steht das Objekt 
Ihnen fur alle zukiinftigen Missionen zur Verfiigung. Manche 
der Objekte konnen nur mit bestimmten Schiffen benutzt 
werden. 



V€RS€8S€RT€ l.n«3€R 

Steigert die Kraft der Laserkanonen auf jedem Schiff. 


V€RB€S8€RT€ PROTOncnTORPCDOS 

Verbessert die Durchschlagskraft der Protonentorpedos. 


SI€L9UCH€nD€ PROTOncnTORPEDOS 

Samtliche Protonentorpedos verfolgen jetzt das Ziel, auf das sie 
abgefeuert werden. 

V€RB€99€RT€ PROTOncnBORBEn 

Wirkungsvollere Protonenbomben. 


9TR€UPROTOn€nBOWB€n 

• • • • • _ _ __ 

Ein grbperer Wirkungsbereich fur die Protonenbomben. 


V€RB€S9€RT€ 

ER9CHOTT€RUnC9RRK€T€n 

Die Aufriistung der Erschutterungsraketen sorgt fur mehr Schaden 
beim feindlichen Ziel. 
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B m€HRSPi€L€mnoDi 

KJV Zusatzlich zur Einzelspieler-Kampagne bietet Ihnen Star Wars 

B / T \ * Rogue Squadron III: Rebel Strike auch packende Mehrspieler- 
B Ww • Action fiir zwei Spieler - sowohl im Team zusammen als auch 
gegeneinander. 

KooP€Jvrnv-mc»u«3 

Im Kooperativ-Modus konnen zwei Spieler alle Missionen von Star 
Wars™ Rogue Squadron™II: Rogue Leader™ noch einmal erleben. In 
diesem Bildschirm befindet sich Spieler 1 oben und Spieler 2 unten. Die 
Informationen auf dem Bildschirm entsprechen dem Einzelspieler-Modus, 
nur dass rier Bildschinn hier unterteilt ist und so beide Spieler anzeigt. 

HINWEIS: Beide Spieler konnen Befehle an Flugelmanner erteilen 


SI Fliigelmann- 
BeFehle O— 

51 3D-5ensor- nSji II TFT 


anzeige 




52 Fliigelmann- 
O Befehle 


52 3D-5ensor- 
O anzeige 


51 Waffen-C 
anzeige 

51 5chadens^ 
anzeige 






Hr - 


O 52 Waffen- 
anzeige 

O 52 5chadens- 
anzeige 
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GEGNER SPIEL WAHLEN 

LUFTHAMPF 

SCHLACHT 

EROBERUNG 

SPEZIAL 

PILOTEN ANDERN 
ZURUCK 


cccncrvmoDus 

Fiir den Gegner-Modus stehen verschiedene Spieleinstellungen 
zur Verfugung. Nachfolgend finden Sie eine Ubersicht der 
verschiedenen Spielmodi. 

Luftkampf 

Bekampfen Sie Ihren Gegner in einem packenden 
Raumkampf! 

Schlacht 

Zerstoren Sie so viele feindliche Ziele wie moglich in einer Schlacht 
gegen einen anderen Spieler. 

Eroberung 

Zerstoren Sie strategische Basen, nehmen Sie sie ein und halten Sie 
sie so lange wie moglich. Besetzen Sie am langsten die meisten Basen, 
um zu gewinnen. 

Spezial 

Hier finden Sie spezielle Gegner-Spiele wie Rennen etc.. 

Piloten andem 

Markieren Sie diese Option und driicken Sie den A-Knopf, um zum 
Bildschirm Pilotenwahl zu gelangen. Von hier konnen Sie zuvor 
gespeicherte Pilotendaten fur die einzelnen Spieler laden. 

Spieler laden 

Mit dem Control Stick konnen Sie einen zuvor gespeicherten 
Spielstand laden ODER einen freien Platz wahlen und dann den A- 
Knopf driicken. 

HINWEIS: Sie konnen von diesem Bildschirm auch Spielstande wieder loschen. indem Sie Spiel 
loschen wahlen und dann den A-Knopf driicken. Sobald Sie ein Profit einmal geldscht haben. sind 
die Oaten unwiederbringlich geldscht! 


Ill 









G€Gn€R mODU^EinST€LLUnG€n 

Es gibt verschiedene Einstellungen, die Sie in jedem Gegner-Spiel 
vomehmen konnen. 


Einstellung w&hlen: Wahlen Sie den Namen des Bereiches, den Sie 
spielen mochten, und drucken Sie dann den Control Stick ^ oder ^ , 
um durch alle Orte in diesem Bereich zu blattern. Manche Orte konnen 
die Auswahl der Schiffe einschranken. 


Zeitlimit: Stellen Sie das Zeitlimit fiir die Partie ein. 


Benotigte Punkte: Andem Sie die Anzahl der Abschiisse, die zum 
Gewinn erforderlich sind. 

Anzahl Leben: Andern Sie die Anzahl der Leben eines Spielers. 

Flugelmanner: Schalten Sie Fliigelmanner EIN oder AUS. 

Bonusobjekte: Schalten Sie Bonusobjekte fur Waffen und das Schiff im 
Spiel EIN oder AUS. 

Zus&tzliche KI-Angreifen Wenn Sie diese Option einschalten, werden 
noch andere feindliche Schiffe eines Computergegners mit ins Spiel 
eingreifen. HINWEIS: Dies ist nur in den Spielmodi LUFTKAMPF und 
EROBERUNG verfiigbar. 



Standard wiederherstellen: Markieren Sie diese Dption und 
drucken Sie den A-Knopf, um alle Einstellungen auf die 
Standardwerte zurtickzusetzen. 

1 Sobald alle Einstellungen vorgenommen wurden, drucken Sie 
1 bitte den A-Knopf. um weiter zur Schiffsauswahl zu gelangen. 
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<3CHIFF<3RU<3UJRHL_ FUR D€n G€Gn€RfnODU«3 

Jeder Spieler kann durch Drucken des Control Sticks Aoder V ein 
Schiff wahlen. Sobald das gewiinschte Schiff markiert ist, drucken Sie 
den A-Knopf zum Bestatigen. Sie gelangen dann zu den Handicap- 
Optionen. Sobald auch diese gewahlt sind, konnen die Spieler ihre 
Schiffe mit den verschiedensten Waffen, Bonusobjekten und Schilden 
ausriisten. Manche Schiffe konnen nicht mit bestimmten Waffen oder 
□ptionen ausgeriistet werden, daher iiberlegen Sie Ihre Einstellungen 
gut. Sie haben hier die folgenden Optionen: 

Primarwaffen: Wahlen Sie zwischen Standard und Verbessert. 

R2-Einheit verftigban Manche Schiffe konnen eine R2-Einheit fur 
Notreparaturen mit an Bord fuhren. 

Sekundarwaffen: Wahlen Sie zwischen Protonentorpedos, 
Erschutterungsraketen, Splitterraketen oder KEINE. 

Sekund&rwaffenart: Standard, Verbessert, Zielsuchend und 
Verbessert zielsuchend stehen Ihnen fur die Sekundarwaffen zur 
Auswahl. 

Schilde: Wahlen Sie die Schildstarke zu Beginn. 

Zielcomputer: Wahlen Sie zwischen Normal, Verbessert und AUS. 


SCHIFF WAHLEN 


ROT El NS 

X-WINQ 



V \ 


GOLD EINS 

XWfNG 









vcRBinDunc mir Dem cnme boy 
RDvnnce 

Dieser Spieltitel ermoglicht eine Verb indung mit einem Game Boy Advance Videospiel-System. Urn den Game Boy 
Advance mit einem NINTENDO GAMECUBE zu verbinden, wird ein NINTENDO GAMECUBE Game Boy Advonce-Kobel 
benotigt jsepaivt eitialtlichj. Lies die Anleitung, die dem Kabel beiliegt, urn weitere Infoimationen zum 
Verbinden zu erhalten. 

Star Wars Rogue Squadron III: Rebel Strike bietet zwei Spielem die 
Moglichkeit, ihre Game Boy Advance (separat erhaltlich) an den 
NINTENDO GAMECUBE fur den Einsatz in Mehrspieler-Gegner- 
Schlachten anzuschlie(3en. Hierdurch haben die beiden Spieler die 
Moglichkeit, dem eigenen Flugelmann Befehle zu erteilen, ohne dass 
der Gegner zu friih diese strategischen Manover mitbekommt. 

HINWEI5: Fur das Spielen des Mehispieler-Gegner-Modus von Star Wars Rogue Squadron III: Rebel 
Strike ist kein Game Boy Advance erforderlicli 
Wahrend des Spiels konnen die folgenden Befehle an den Flugelmann 
iiber das Steuerkreuz erteilt werden: 

3 Oben - FORMIEREN: Dem Anfiihrer folgen und ihn unterstutzen. 

I Links/Rechts: Diese Befehle variieren von Mission zu Mission. 

Unten - HALTEN: Der Verbundete soil die aktuelle Position HALTEN. 

llm diese Funktion benutzen zu konnen, miissen die Spieler ihre 
Controller und den Game Boy Advance wie folgt anschlie[3en: 

Controller Spieler 1: Anschlussbuchse fur Controller 1 

Game Boy Advance 

# Spieler 1: 

*/ f Controller Spieler 2: 

* Game Boy Advance 

% Spieler 2: Anschlussbuchse fiir Controller 4 

* Im Abschnitt Verbinden der Systeme unterhalb finden Sie 
Hinweise zum Anschluss des NINTENDO GAMECUBE und des 

Game Boy Advance. 

venBinDen dc« 3 nmrEnDO grrecube 
unD des crime bot nDvnnce 

Was Sie benotigen: 


Anschlussbuchse fur Controller 3 
Anschlussbuchse fiir Controller 2 


NINTENDO GAMECUBE 

1 

NINTENDO GAMECUBE Controller 

1 

jame Boy Advance 

1 

Star Wars Rogue Squadron III: Rebel Strike Game Disc 

NINTENDO GAMECUBE Game Boy Advance-Kabel 


venBinDen der 
SYSTEWEt. 

Bitte befolgen Sie die Anweisungen zum 
Spielstart auf Seite 5. 

Stecken Sie nach dem Starten des Spiels das NINTENDO GAMECUBE 
Game Boy Advance-Kabel (separat erhaltlich) in die Anschlussbuchse 
fiir Controller 2 und/oder 4. 

Verbinden Sie das Kabel mit dem Game Boy Advance und schalten Sie 
den Game Boy Advance EIN. 

HINWEIS: Stecken Sie kein Kabel ein Oder verbinden Sie einen Game Boy Advance, den Sie nicht 
auch benutzen mochten. 


mm 
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